Все написанное ниже относится к маркерам DP G4,  G3 SE и Spec-R, обычный G3 и его модификация G3 IQ имеют другую плату.

 Прежде чем пробовать менять настройки платы, открутите два винтика на накладке рукоятки и обратите внимание на два джампера на плате. 

 Джампер с номером 1:

 1. Позиция вверх - турнирный режим, плата не переходит в режим программирования.

 2. Позиция вниз - режим программирования, плата может быть перепрограммирована.

 Джампер с номером 2: не используется.

 Идем дальше. Теперь можно перейти к программированию платы. Выключаем маркер, нажимаем триггер и держим его, включаем маркер. Диод начнет мигать отпускаем кнопку и триггер, диод должен загореться красным светом. Настройки платы разделены на 6 секций, у каждой есть своя цветовая индикация:

 1. Красный - скорострельность, число шаров в секунду (bps). Диапазон может быть от 5 до 35, по умолчанию 13 bps.

 2. Зеленый - режим стрельбы. Диапазон от 1 до 4. По умолчанию 1. Режимы рассмотрены ниже.

 3. Желтый - порог рампинга. То есть число выстрелов в секунду начиная с которого срабатывает рампинг. Диапазон от 1 до 10. По умолчанию 3 bps.

 4. Мигающий красный - фильтр тригерра, убирает ложные нажатия триггера. Чтобы понять, как работает стоит попробовать поменять это значение, может понравится. Диапазон от 1 до 20. Поу молчанию 10.

 5. Мигающий зеленый - время открытия клапана соленоида в мс. Диапазон от 5 до 25. По умолчанию 12. Менять не стоит.

 6. Мигающий желтый - дополнительное время, плюсуется к времени открытия клапана соленоида при первом выстреле. Диапазон от 1 до 4. По умолчанию 4. Тоже не трогаем, ибо не знаем что это и как.

 Режимы стрельбы:

 1. Semi-auto, он же полуавтоматический режим. Одно нажатие - один выстрел.

 2. PSP3, первые три выстрела в режиме semi-auto идут, потом переходит на выстрел по три шара за нажатие. Если пауза между нажатиями на триггер больше секунды, то снова первые три выстрела будут в режиме semi-auto.

 3. NXL, первые три выстрела в режиме semi-auto, потом переходим на full auto (автоматический режим), то есть держим триггер, а маркер стреляет с выставленной в настройках скорострельностью. Если пауза между нажатиями на триггер больше секунды, то снова первые три выстрела будут в режиме semi-auto.

 4. Millenium, когда пальцами выбиваем до 8 bps (как я понял попадаем в коридор от 6 до 8 bps), то включается рампинг. Верхний предел рампинга ограничен настройкой "скорострельность".

 Собственно перешли мы в режим настройки, горит красный диод, значит мы на настройке "скорострельность" находимся. Каждое нажатие на триггер переводит нас к следующей настройке. Нажали один раз - загорелся зеленый диод, два раза - желтый, три раза - мигающий красный и т.д. по кругу. После выбора настроки, можно посмотреть текующее ее значение, для этого один раз нажимаем кнопку включения. Диод начнет мигать. Например, были мы на настройке "скорострельность", нажали кнопку включения, диод мигает красным 13 раз - значит сейчас у нас выставлено 13 bps. Чтобы начать ее изменять, надо еще раз нажать кнопку включения - диод потухнет. Например нам надо выставить 10 bps, значит 10 раз нажимаем на триггер, при каждом нажатии будет загораться диод. После 10 раза нажимаем кнопку включения и маркер снова возвращает в режим отображения текущей настройки - в этот раз диод мигнет 10 раз. Чтобы перейти к следующей настройке нажимаем триггер, а там процедуру повторяем с другой настройкой. Допустим нам надо поставить режим стрельбы миллениум: Нажимаем триггер пока не загорелся зеленый диод, нажимаем один раз кнопку включения, диод мигнул 1 раз - значит стоит полуавтомат, нажимаем кнопку включения еще раз и жмем триггер 4 раза (4 режим), фиксируем изменения нажатием кнопки включения, диод мигнул 4 раза, все ок.

 Чтобы выйти из режима программирования - выключите маркер и включите как обычно. 

